|IES ALHADRA DE ALMERIA

TITULO DEL PROYECTO : ‘Almeria: A tourist Guide For Students’

NIVEL : 4°ESO/1° BACHILLERATO

1-JUSTIFICACION

El proyecto ha sido ideado para realizarse comiabs de 4° ESO o 1° de Bachillerato, los niveles

en los que tiene lugar el viaje de intercambio ifizado por el Departamento de Inglés de nuestro

Centro con alumos/as de Manchester (UK). El prazlfioal sera la elaboracion de una guia

turistica de la ciudad de Almeria, pensada parnés, que sera publicada en la revista cultural

online del Instituto.

2-OBJETIVOS

Objetivos generales-Fomento del entendimiento y respeto entre pgetdn diferentes culturas

-Mejorar la pradion, comprension e interaccion en L1 y L2 defralado

Objetivos integrados

Ciencias Sociales

Lengua Extranjera
L2 (Inglés)

Lengua Castellana
(L1)

Educacion Artistica

-Dar a conocer

aspectos culturales dg

-Familiarizar al

» alumnado con el

-Conocer los

elementos funcionaleg

-Introducir en el uso

5 de tratamiento de

Almeria. lenguaje de los viajes| de una guia turistica. | imagenes digitales.
y el turismo. -Mejorar la capacidad
descriptiva.
-Efectuar -Monstrar a los viajes| -Facilitar la busqueda| -Mostrar los aspectos

localizaciones de

lugares en mapas.

como forma de
aprendizaje practica y,

atractiva.

de informacion:
distinciéon entre ideas
esenciales y

superfluas.

fundamentales de la
maquetacion de un

texto.

- Conocer los medios

-Introducir aspectos

-Fomdatar

-Manejar con soltura




de transporte en

Almeria.

culturales acerca de
nuestra ciudad en

lengua inglesa.

originalidad y la
capacidad critica.

la herramienta
Wordpress en la

edicion de blogs y

paginas web.

3-COMPETENCIAS

1-Competencia linglistica: Familiarizacion con @tabulario y expresiones relacionadas con los
viajes y el turismo.

2-Tratamiento de la informacion y competencia digityso de la herramienta Wordpress y
publicacion de la Guia en la revista cultural amlitel Centro.

3-Competencia social y ciudadana: Dar a conocestraueiudad a personas que vienen por primera
vez, especialmente estudiantes.

4-Competencia para aprender a aprender: con @jdradalizado se aprenden estrategias que
facilitan y mejoran el aprendizaje propio.

5-Autonomia e iniciativa personal: El alumnado dséeoriginal a la hora de elaboracién de
materiales y aprendera a hacer un uso criticosdeiéates de informacion, seleccionando aquellas
de mayor relevancia y mejor contenido. Se valamawaho la originalidad y el caracter personal de
los materiales elaborados.

6-Competencia cultural y artistica: los/las estuidia aumentaran sus conocimientos sobre la
historia y cultura de su ciudad y seran capacesademitir tales conocimientos en la lengua

extranjera.

4-CONTENIDOS

Conceptos

-Aspectos formales y funcionales de una guia toaist

-Descripcidnes de lugares y acontecimientos.

-Los viajes: expresiones frecuentes y vocabulario.

-Direcciones espaciales: indicaciones para la ahiioade lugares de interés, edificios publicos,

centros de ocio, etc.

Procedimientos

-Determinar qué informacion es relevante en una guistica.



-Facilitar informacién hablada y escrita de forne@ay concisa. Cohesion en los textos.

-Actualizar los conocimientos socio-econdémicos e&ele la ciudad donde vivimos.

Actitudes
-Fomento del entendimiento y respeto entre pugbtasturas diferentes.
- Fomento de la hospitalidad hacia el visitante.

-Facilitar la comprension lingiistica y la asimi@@ccultural a los extranjeros.

5-METODOLOGIA

Este proyecto se basara en el aprendizaje postaradquisicion de competencias, alternando la
actuacion individual del alumnado con el trabajopmrativo en las distintas fases de su desarrollo,
con la obtencién de un producto final (la guiasticd) que sera el eje motor de cada una de las

partes del mismo.

6-ACTIVIDADES

Pretareas
-Formacion de gruposrdereses afines.
-Tormenta de ideas.
-Comprension lectoraebdos (viajes, turismo, ciudades del mundo)

-Busqueda y evaluaaérguias turisticas online de otras ciudades detimu

Tareas facilitadoras

-Seleccion de una sattematica de la guia ( monumentos, museos, @Emr
- Uso racional y critide las TIC

-Maquetacion de textmtografias digitales con la herramienta Wordgres
Postarea

-Elaboracion de undaegturistica online para ser usada por estudiantes

-Uso real de la goda los alumnos extranjeros del intercambio.

7-EVALUACION



Criterios

1-Evaluacién continua a lo largo de todo el progect

2-Disposicion personal del alumnado en el trabajiovidual y corporativo.
3-Uso critico y original de la informacion empleada

4-Uso de la lengua inglesa como medio de comuriinaam clase.
5-Implicacion del alumnado en su propio procesaptendizaje.
6-Empleo de estrategias para facilitar el aprefeigacio-linguistico.

7-Actitud frente a compaferos con niveles de forarmabajo.

Instrumentos

-Cada tarea realizada: pretareas, tareas de desgrpvoducto final.
-Elaboracion de materiales. descripciones, ficbaadros, cloze tests...etc
-Uso real de la guia en el itinerario del viajerdercambio.

-Autoevaluacién de alumno.

8-ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

-Itinerarios por la ciudad con los alumnos delricaenbio.

-Debate en clase sobre los lugares visitados y@piute los alumnos extranjeros.
-Actividades al aire libre en el Parque NaturalGddo de Gata-Nijar: visitas guiadas,
competiciones deportivas, concursos culturales.

-Fiesta de despedida: canciones, baile, sketches.

9-FICHA DE AUTOEVALUACION

1-¢; Qué cosas interesantes he aprendido con egteci®

2-¢Ha funcionado bien el trabajo individual? ¢ Yabajo en equipo?

3-¢,Cémo han colaborado los demas miembros del grupo




4-¢; Qué actividades podria incluir en mi Portfolio?

5-¢ Consideras que la guia ha sido til para loppae@eros extranjeros?

6-¢,Qué es lo que mas te interesa de tu proxinta @stXXX (ciudad del intercambio)?

7- ¢ Crees que la experiencia del intercambio esficersa para la ensefianza bilingiie? Razona

respuesta.

ENLACE A LA GUIA TURISTICA (PRODUCTO FINAL):

http://alhadradigital.wordpress.com/2010/02/04/fisitmuide/

Francisco Javier Carrasco Rosado (Inglés)



